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(NIE) Powinienes. Czesc¢ 2
Kojar

Cena 56,00 zt

Cena poprzednia 62,00zt
Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysytki 3 dni

Kod EAN 5905669520119

Opis produktu

Szukasz czegos, co pomoze Ci rozkreci¢ impreze, na ktérg zaprosili Cie znajomi? A moze organizujesz wtasng posiadéwke? Nie
musisz juz dtuzej szukad! Gra "Karty Dzentelmendéw" uczyni Cie krélem kazdej imprezy. To rozrywka przeznaczona specjalnie
dla dorostych i tylko dla nich. Tu obowigzuje catkowity brak cenzury!

"Karty Dzentelmendéw. (NIE) Powinienes. Czes¢ 2" maja bardzo proste zasady. W pudetku umieszczono dwie talie
kart - czarne i pomaranczowe.

Po kolei jeden z uczestnikédw wycigga czarna karte i czyta pytanie, ktére sie na niej znajduje. Reszta graczy odpowiada na nie,
uzywajac do tego kart pomaranczowych. O tym, kto zostanie zwyciezcg, decyduje wiasciciel karty czarnej, wybierajac
najsmieszniejszg wedtug siebie odpowiedz. Wygrany otrzymuje jako punkt w rozgrywce czarng karte z pytaniem. W nastepnej
turze kolejna osoba wycigga czarna karte i staje sie automatycznie sedziag w tej kolejce. Zwyciezca catej rozgrywki jest ten, kto
zgromadzi najwiekszg liczbe czarnych kart.

Ze wzgledu na niewielkie rozmiary opakowania, gre fatwo jest przenosi¢. Dodatkowo moze stanowi¢ interesujacy przerywnik w
trakcie imprezy, gdyz ttumaczenie zasad zajmuje tylko chwile. Teksty pojawiajace sie na kartach sg zaréwno w jezyku polskim,
jak i w jezyku angielskim, dzieki czemu mozesz zagra¢ w "Karty Dzentelmendéw" réwniez ze swoimi anglojezycznymi
przyjaciétmi.

Producentem gry jest Kojar. "Karty Dzentelmendw. (NIE) Powinienes. Czes¢ 2" to druga czes¢ serii kart, ktére mozesz tgczy¢,
uzyskujac jeszcze wiecej kombinacji i interesujgcych rozwigzan.

Uwaga! Gry z serii "Karty Dzentelmenéw" to rozrywka tylko dla dorostych ze wzgledu na obecnos¢
niecenzuralnych stéw.

Zalety:

e Zasady gry ttumaczy sie w mniej niz minute

Dowolny czas rozgrywki

Kombinacje petne czarnego humoru

Niewielki rozmiar pudetka sprawia, ze mozna wzig¢ jg wszedzie
Swietnie sprawdza sie jako przerywnik podczas spotkan ze znajomymi

Pudetko zawiera 220 kart w tym:

160 kart odpowiedzi

51 kart pytan

9 pustych kart (6 odpowiedzi i 3 pytan) kart na Twoje pomysty
instrukcje do gry.
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