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(NIE) Powinieneś. Część 2
Kojar
Cena 56,00 zł

Cena poprzednia 62,00 zł

Dostępność Dostępny

Czas wysyłki 3 dni

Kod EAN 5905669520119

Opis produktu
Szukasz czegoś, co pomoże Ci rozkręcić imprezę, na którą zaprosili Cię znajomi? A może organizujesz własną posiadówkę? Nie
musisz już dłużej szukać! Gra "Karty Dżentelmenów" uczyni Cię królem każdej imprezy. To rozrywka przeznaczona specjalnie
dla dorosłych i tylko dla nich. Tu obowiązuje całkowity brak cenzury!

"Karty Dżentelmenów. (NIE) Powinieneś. Część 2" mają bardzo proste zasady. W pudełku umieszczono dwie talie
kart - czarne i pomarańczowe.

Po kolei jeden z uczestników wyciąga czarną kartę i czyta pytanie, które się na niej znajduje. Reszta graczy odpowiada na nie,
używając do tego kart pomarańczowych. O tym, kto zostanie zwycięzcą, decyduje właściciel karty czarnej, wybierając
najśmieszniejszą według siebie odpowiedź. Wygrany otrzymuje jako punkt w rozgrywce czarną kartę z pytaniem. W następnej
turze kolejna osoba wyciąga czarną kartę i staje się automatycznie sędzią w tej kolejce. Zwycięzcą całej rozgrywki jest ten, kto
zgromadzi największą liczbę czarnych kart.

Ze względu na niewielkie rozmiary opakowania, grę łatwo jest przenosić. Dodatkowo może stanowić interesujący przerywnik w
trakcie imprezy, gdyż tłumaczenie zasad zajmuje tylko chwilę. Teksty pojawiające się na kartach są zarówno w języku polskim,
jak i w języku angielskim, dzięki czemu możesz zagrać w "Karty Dżentelmenów" również ze swoimi anglojęzycznymi
przyjaciółmi.

Producentem gry jest Kojar. "Karty Dżentelmenów. (NIE) Powinieneś. Część 2" to druga część serii kart, które możesz łączyć,
uzyskując jeszcze więcej kombinacji i interesujących rozwiązań.

Uwaga! Gry z serii "Karty Dżentelmenów" to rozrywka tylko dla dorosłych ze względu na obecność
niecenzuralnych słów.

Zalety:

Zasady gry tłumaczy się w mniej niż minutę
Dowolny czas rozgrywki
Kombinacje pełne czarnego humoru
Niewielki rozmiar pudełka sprawia, że można wziąć ją wszędzie
Świetnie sprawdza się jako przerywnik podczas spotkań ze znajomymi

Pudełko zawiera 220 kart w tym:

160 kart odpowiedzi
51 kart pytań
9 pustych kart (6 odpowiedzi i 3 pytań) kart na Twoje pomysły
instrukcję do gry.
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